CEIP “ANDRES ARANGO”

PROYECTO "CARMENTA"

COMPRA DE LICENCIAS DIGITALES E
INSTALACION DE LOS LIBROS DE
SANTILLANA (3° ,4° ,5°Y 69).

Como comprar los libros digitales de Matematicas,
Lengua, C. Sociales y C. Naturales (no de Inglés) en
la tienda online de Santillana.

Para realizar la compra de los libros digitales es imprescindible contar con una
cuenta de correo electréonico activa, a la que se pueda acceder y una tarjeta
bancaria para hacer la compra.

Para comprar los libros de Matematicas, Lengua, C. Naturales y C. Sociales accede
a la tienda online de la editorial Santillana haciendo clic en el siguiente
enlace https://www.santillanatiendaonline.es

Realiza los siguientes pasos:

Si no has comprado nunca en la tienda online de Santillana tendras que registrarte.
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Completa los datos. Recuerda el usuario y la contrasefia para utilizarlos mas tarde.

Todas las comunidades



https://www.santillanatiendaonline.es/FamilyStore/Welcome.do
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Espera a que te llegue un correo para activar la cuenta que acabas de crear (puede
tardar en llegar pero también puede ocurrir que lo tengas entre el correo no
deseado).

Vuelve a la tienda Online de Santillana y procede a seleccionar los libros que vas a
comprar. Esto se hace utilizando los filtros:
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El modo mas sencillo de buscar los libros es introducir el ISBN de los libros que os
hemos proporcionado.

También se pueden buscar los libros seleccionando Comunidad Auténoma:
Castilla la Mancha/Tipo de conexidn: Aula virtual Santillana/Tipo de
producto: LibroNet (para 5° y 6°) o LibroMedia (para 3° y 4°)/
Idioma:Castellana/ Curso: Primaria 3°, 4°, 5° o 6° (segun
corresponda)/Materia: Lengua y literatura, Matematicas, Ciencias Naturales o

Ciencias Sociales /Proyecto Educativo: Saber hacer (para 5° y 6°) y Saber
hacer contigo (para 3 y 4°).

A continuacion afiade a la cesta el libro seleccionado. Pulsa continuar comprando y
repite este proceso para cada uno de los libros.

Cuando tengas los cuatro libros en la cesta introduce, para cada uno de los libros,
el cédigo de descuento que te hemos proporcionado. Si pulsas actualizar la compra
el precio de cada libro se reduce a 7€. Confirma la compra.
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Introduce tu usuario (correo electrénico) y contrasefia con la que te registraste en
la tienda online de Santillana.

En el siguiente paso puedes ver tu lista de la compra con las caracteristicas de los
libros que vas a comparar.

Por dltimo haz el pago introduciendo el n® de la tarjeta, la fecha de caducidad y el
codigo de seguridad (digitos situados en la tarjeta al lado de la firma).

Recibiras varios correos (pueden tardar). En uno de ellos encontraras, documentos
adjuntos, con el usuario y la contrasefia para activar los libros digitales. En otro de
los documentos adjuntos encontraras un manual del Aula Virtual de Santillana.
Recomendamos que leais el manual para conocer otras formas de acceder a los
libros, aunque a continuacién explicamos cémo utilizarlos en la Tablet.

Como poner los libros en la Tablet y descargarlos.

Lo que tienes hacer para tener los libros en la Tablet es descarga el Aula Virtual de
Santillana en la Tablet desde Play Store

. AulaVirtual 3 Santillana

Grupo Santillana de Ediciones, S.L. Educacién * ok ko 149 2

H PEGI3

E Afiadir a la lista de deseos

Una vez realizada la instalacibn de Aula Virtual de Santillana, es necesario
identificarse como usuario de Santillana.

Para ello debemos pulsar el botén blanco con el icono de “+”:

Aparece un formulario con los siguientes elementos:
1. Idioma. Selecciona castellano.

2. Licencia. Es un cd6digo numérico de usuario que facilita la editorial en el
correo electrénico recibido.

3. Contrasefa. Cédigo alfanumérico (como, por ejemplo, Axc5FFgl).

4. Aceptacion de las condiciones de uso de la aplicacion.
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5. Pulsar “siguiente”, el sistema presenta la siguiente pantalla:

Aqui se pone el nombre y apellidos del alumno para identificarlo.
IMPORTANTE

Aunque la contrasefia es opcional no vamos a ponerla puesto que si se
pierde no hay ninguna forma de recuperarla y no se podra acceder a los
libros, perdiéndose para siempre.

Completado el registro, la aplicacion realiza la primera sincronizacién (tarda un
poco).

Una vez finalizada la sincronizacién nos aparecen los cuatro libros comprados, a los
que podremos acceder Unicamente a través de Internet. Para descargarlos a la
Tablet, pulsar en el libro, pulsar en descargar, pulsar en los dos primeros cuadritos
blancos para seleccionar todos y pulsar actualizar libro. Cuando finalice la descarga
del libro volvemos hacia atras, donde teniamos los cuatro libros y comprobamos
que el libro aparece como descargado.

Este mismo proceso se repite para cada uno de los libros. Los libros descargados no
necesitaran tener acceso a Internet para ser utilizados.

Si tenéis alguna duda no dudéis en preguntar.
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